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Herrn Daschles Gespur fir Raume

Design sollte mehr als Deko
sein. Findet Sebastian D&-
schle. In den Biihnenbildern
fur das Kunstlerkollektiv Cru-
cible zeigt er immer wieder,
was er damit meint

VON MICHAEL LUNSTROTH

Vielleicht war es ein Fehler mit dem
kiinstlerischen Leiter einer kleinen und
exklusiven Mébelfirma in ein Café zu
gehen, dessen Balkonmobel aus einer
Massenproduktion stammen. ,Mich
schiittelt es, wenn ich Produkte sehe,
dieausnureiner Idee entstanden sind“,
sagt Sebastian Déschle (28) mit einer
echten Abscheu im Gesicht und zeigt
auf die weilen Korbmabel auf der Ter-
rasse. Man hitte das ahnen konnen.
Dischle ist ein Asthet, er hat ein ziem-
lich gutes Auge fiir Dinge. Ob sie zusam-
men passen oder jammerlich nebenei-
nander aussahen. ,Irgendwann kann
man diesen professionellen Blick nicht
mehr ablegen*, sagt der 28-Jahrige und
es klingt fast wie eine Entschuldigung.
Aneinem guten Tagerschaffterganze
Welten. Das ist auch der Grund, wes-
halb dieser Text {iber ihn erscheint. Sei-
ne Welten sind so reich an Bildern und
so aufgeladen mit Atmosphire, dass
man fastimmer das Gefiihl hat: Dasha-
beichsonochniegesehen. Der gebiirti-
ge Konstanzer ist namlich nicht nur
Méobeldesigner, sondern auch Bithnen- <
bildner in dem Kiinstlerkollektiv Cruci-  Eine ganze Welt aus Plastiklagerkisten: Fiir die aktuelle Inszenierung des Kiinstlerkollektivs Crucible hat Sebastian Daschle eine trostlose Fertigungshalle in eine fantastische Traumland
ble, das seit ein paar Wochen mal wie-  schaft verwandelt. ,So etwas entsteht nur im Dialog*, sagt Daschle. In diesem Fall hat er das Bild gemeinsam mit dem Kollegen und Videokiinstler Matze Gorig erdacht. siLp: HANSER




der In Konstanz wellt. in aer jungsten
Inszenierung hat er eine Traumstadt
mit Tiirmen und Torbogen, Rutschbah-
nen ufid Wasserbecken aus Plastikla-
gerkisten entworfen, die eine schier un-
glaubliche Wirkung auf das Publikum
hat. Entfaltet sich das Biihnenbild in
seiner Gédnze in der Mitte des Stiicks,
hort man viel ,Ahs“, ,0Ohs” und ,Un-
glaublichs*. ,So etwas schafft man nur
imDialog*, sagt Ddschle, wenn manihn
' auf die Arbeit anspricht. Das Bild habe
er mit dem Videokiinstler Matze Gorig
erarbeitet, der auch Griindungsmit-
glied von Crucible ist.
Dassder28-Jahrige heute daist, woer
ist, war vor zehn Jahren kaum abzuse-
hen. ,Mo6belhaben michziemlichlange
ziemlich wenig interessiert”, sagt er
unddrehtsich eine Zigarette. Am Hum-
boldt-Gymnasium hatersein Abitur ge-
macht, danach Zivildienst in einem Ju-
gendhaus als Hausmeister und ,ein
bisschen in der Nachmittagsbetreu-
ung“. Danach hater sich ein wenig trei-
ben lassen, {iberlegt was er mit seinem
erwachsenen Leben nun anfangen
kénnte und ging nach Kassel, umin der
Documenta-Stadt Biithnenbild und

Mobeldesign zu studieren. ,Das war ei-
gentlich mehr ein Zufall“, erinnert er
sich, ,am Ende war es aber genau rich-
tig“, so Ddschle. Er findet hier vielleicht
nichtsein Schicksal, aber doch so etwas
wie seine Berufung. Uber das Produkt-
design kommt er zum Mobeldesign —
und bleibt dabei. Obwohl er mit dem
Begriff des Design so seine Schwierig-
keiten hat: ,Design wird oft zu ober-
flachlich begriffen. Viele sehen es als
nette Dekoration. Designer sollen Din-
ge hiibsch machen, aber das ist nicht
mein Ansatz“, sagt Déschle, der jetzt in
Berlinlebt. Erbezeichnetsich selbstlie-
ber als Gestalter oder Entwerfer. Und in
diesem Punkt treffen sich dann seine
beiden Berufe Bithnenbildner und Mo6-
belgestalter: ,Es geht in beiden Fillen
um die Inszenierungvon Raumen. Aber
ich habe ein bisschen gebraucht bis ich
diesen Zusammenhang erkannt habe“,
sagt der 28-Jdhrige und lacht.
Inzwischen ist Déschles Gespiir fiir
Rdume, eines der Markenzeichen der

Gruppe Crucible. Immer wieder findet -

das jetzt 15-kopfige Kollektiv neue Orte
fiir ihr besonderes Theater. Wie sie auf

dieIdeen kommen? ,Wirsuchen gezielt
nach spannenden, leerstehenden Fla-
chen, im besten Fall kénnen wir am En-
de auswdhlen.“ Aus dem Raum heraus
entsteht dann die Idee fiir das Bithnen-
bild. Die Grundidee sei schnell im Kopf,
aber dann beginne erst die richtige Ar-
beit: ,Wir diskutieren oft néchtelang,
wégen ab. Das ist ein Prozess, den man
zulassen muss. Man muss Bilder ent-
werfen, sie aberauch loslassen kénnen,
wenn sie nichts taugen. Ansonsten
kann man nichts Neues generieren“ er-
klart Déaschle den Weg zum Crucible-
Bithnenbild. Bei Mdobeln sei das im
Grunde genauso. Wer stupide auf eine
einzige Idee setze, ,der vergewaltigt am
Ende nur das Material“, glaubt Dédschle.
Gutes konne dabei nicht entstehen,
dann blickt er zur Seite, grinst leicht,
zeigt auf die weilen Korbstiihle und
sagt: ,Was zu beweisen war*.

Termin: Die aktuelle Crucible-Arbeit ,At-
traktive Akzente fiir ein schénes Ambiente!“

“ist noch am 27./28. und 29. August, jeweils 21

Uhr in der alten Koki-Fertigungshalle in der
MaybachstraRe 3 zu sehen.

Lur Person

- » Der Mensch: Sebastian Déaschle

(28) ist geboren und aufgewachsen in
Konstanz. An der Kunsthochschule
Kassel hat er Mébeldesign und Biih-
nenbild studiert. Im Oktober 2009 hat

_er die Firma ,dua“ gegriindet, die
Mabel entwirft und vertreibt und dari-
-ber hinaus auch Inneneinrichtungen

gestaltet. Zuletzt stellte Daschle in
Zusammenarbeit mit der Galerie Rossa-
na Orlandi bei der internationalen
Mébelmesse in Mailand aus.

» Die Gruppe: Crucible (Schmelztie-
gel) hat sich im August 2005 ge-
griindet. Seit 2006 erarbeiten sie
regelmagig im Sommer eine Auffilhrung
in Konstanz und zeigen sie an un-
gewohnlichen Orten wie der alten
Fertigungshalle des insolventen Auto-
mobilzulieferers Koki Technik. Griin-
dungsmitglieder sind: Philip Amann,
Cecilia Amann, Sebastian Daschle, Felix
Otterbeck und Matze Gorig. (liin)

Echte Handarbeit: Sebastian Daschle ent
wirft nicht nur imposante Biihnenbilder,
sondern auch exklusive Mobel in der We
statt seiner Firma Dua. BiLD: EVERS

Tesesemuew el DUl 1YOLP




